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Продовження додатка

Додаток

до листа КОІППО

імені Василя Сухомлинського

від 20.12.2012 р. № 1009

Рекомендації щодо проведення III етапу Всеукраїнської учнівської олімпіади з інформатики у 2012-2013 навчальному році
Метою проведення Всеукраїнської учнівської олімпіади з інформатики є стимулювання творчого самовдосконалення учнів, зацікавлення їх у поглибленому вивченні інформатики; виявлення та розвиток обдарованих учнів, сприяння розвитку алгоритмічного мислення у школярів, підвищення інтересу до програмування; формування команди для участі в Міжнародній олімпіаді з інформатики.

Документом, що визначає завдання, структуру, технологію проведення Всеукраїнських олімпіад є Положення про Всеукраїнські учнівські олімпіади, турніри, конкурси з навчальних предметів, конкурси-захисти науково-дослідницьких робіт та конкурси фахової майстерності (затверджене наказом Міністерства освіти і науки, молоді та спорту України від 22.09.2011 р. № 1099 та зареєстроване в Міністерстві юстиції України від 17.11.2011 р. за № 1318/20056, зі змінами, внесеними згідно з наказами МОНмолодьспорту України від 16.01.2012 р. № 29 та від 26.03.2012 р. № 360).

Відповідно до Положення ІІІ етап олімпіади з інформатики проводиться у два тури. Рекомендовано проводити два практичні тури.

Завдання олімпіади

Традиційно запропоновані задачі відповідають такій структурі:

1. Розробити програму, що за вхідним файлом визначеної структури буде отримувати вихідний згідно з умовами задачі. 

Задачі саме такого типу найчастіше пропонуються на олімпіадах в останні роки.

2. Розробити програму, що отримуватиме вхідні дані та повідомлятиме про результати їх обробки, інтерактивно взаємодіючи з бібліотекою журі. 

Такий підхід зручний тоді, коли необхідно, щоб програма учасника не містила на початку роботи всієї інформації, а отримувала її шляхом звернення до бібліотеки. Наприклад, у такий спосіб можуть бути оформлені задачі-ігри.  Задача такого типу «Нім» була запропонована на IV етапі Всеукраїнської олімпіади з інформатики у 1997 році.

3. За відомими вхідними даними отримати результати, що відповідають умові задачі. 

У такому випадку необхідно здати не програму, а саме вихідний файл для кожного тесту. Звичайно, задача, що задається певними вхідними файлами настільки важка, що її розв’язок  важко знайти без комп’ютера. 

Традиційно, задачі мають висвітлювати деякі з таких тем: робота з великими числами; сортування та пошук; метод перебору варіантів, відсікання перебору; елементи обчислювальної геометрії; принцип динамічного програмування; жадібні алгоритми; алгоритми на графах; елементи лексичного та синтаксичного розбору; ефективні структури даних.

Запитання щодо умов завдань

Учасники олімпіади повинні мати змогу ставити запитання щодо умов задач. Як свідчить практика IV етапу Всеукраїнських та міжнародних олімпіад, бажано надавати цю можливість лише протягом першої години кожного з турів. Якщо за цей час учасники знайдуть помилку або двозначність в умові, тоді до умови можна буде внести поправку та вчасно оголосити про неї усім учасникам.

Запитання, що ставить учасник, повинні передбачати відповідь «Так» або «Ні». У випадках, коли запитання сформульоване так, що на нього не можна відповісти «Так» або «Ні» -  відповідь на запитання учасника міститься у явному вигляді в умові задачі;  стосується розв’язку задачі;  вимагає обчислень, що можуть бути проведені учасником самостійно, виходячи з умов задачі та загальних знань , член журі повинен відповідати: «Не коментую».

Бажано, щоб на запитання, які стосуються задачі, відповідала одна й та ж людина — автор задачі. У такому випадку учасники отримують однакові відповіді на однакові запитання.

Перевірка завдань

Програми-розв’язки перевіряються на множині тестів. До кожної задачі автор готує набір тестових даних, які дозволяють розрізнити правильні та неправильні розв’язки, а серед правильних — більш та менш ефективні. 

Програма учасника запускається на кожному тесті окремо. Якщо програма видає результат, що задовольняє вимоги задачі, та працює не більше ніж час, виділений на цей тест, то учаснику нараховуються бали за цей тест.

Кількість тестів в наборі для однієї задачі є не меншою 10. Серед тестів є: декілька тестів невеликого розміру, виконання яких свідчить про правильність запропонованого алгоритму; тести, що перевіряють коректність роботи програми у спеціальних випадках (вироджені випадки, відсутність розв’язку); тести великого розміру, виконання яких свідчить про ефективність запропонованого алгоритму. 

Необхідно звертати особливу увагу на суворе дотримання форматів введення та виведення даних учасниками олімпіади. У разі порушення таких вимог (наприклад, зайвий пропуск у кінці рядка, зайве переведення рядка в кінці вихідного файлу, неправильна назва вхідного або вихідного файлу і таке інше), до учасників застосовуються санкції: відсотки штрафних балів або не зарахування тесту чи задачі взагалі.

Особливості проведення ІІІ етапу олімпіади 2012/2013 н.р.

Відповідно до листа Інституту інноваційних технологій і змісту освіти від 19.11.2012 р. № 14.1/10-3187 ІІІ етап Всеукраїнської учнівської олімпіади з інформатики у Кіровоградській області відбуватиметься в два тури:

І тур – відбуватиметься дистанційно на базі загальноосвітніх навчальних закладів районів (міст) синхронно з іншими областями, які обрали цей спосіб, використовуючи центральний сервер прийому і перевірки робіт та завдання, що будуть розроблені Інститутом інноваційних технологій і змісту освіти – 02 лютого 2013 року;

ІІ тур – проходитиме очно на базі Кіровоградського державного педагогічного університету імені Володимира Винниченка. Початок о 9.00 в 214 аудиторії семиповерхового корпусу  03 лютого 2013 року.

Апаратне та програмне забезпечення 

Обидва тури олімпіади доцільно проводити з використанням комп’ютеризованих робочих місць з операційними системами Windows/Linux. На комп’ютері має бути встановлений файловий менеджер (наприклад, The FAR manager, Total Commander, тощо).

Учасники олімпіади можуть вибирати мову програмування з такого переліку: Pascal, C або C++. Середовища розробки програм FreePascal 2.4.0 (чи новішої версії), CodeBlocks 10.05 (чи новішої версії), GCC 4.6(чи новішої версії). Для перевірки робіт учасників будуть використані такі версії компіляторів: FPC 2.4, GCC 4.6. У зв’язку із специфікою задач, що не вимагають візуального середовища розробки і помилками, викликаними написаннями програм в TurboDelphiExplorer та Visual C++, ці середовища на ІV етапі доступними не будуть.
Програми, що створюються учасниками, повинні відповідати стандарту мов програмування, на яких вони написані, мають використовувати стандартні бібліотеки та не реалізовувати графічний інтерфейс, не використовувати системні ресурси, сторонні файли та бібліотеки, які не передбачені завданням.
 На час проведення турів олімпіади забезпечити неможливість взаємодії учасників олімпіади з використанням мережних технологій, в тому числі і бездротових. 

Користуватися власною літературою, друкованими або рукописними матеріалами, засобами комунікації (Інтернет, мобільні телефони і таке інше) заборонено.

Подання звітів та заявок на участь у IІІ етапі олімпіади.

Звіти про проведення ІІ етапу та заявки на участь команд у ІІІ етапі Всеукраїнської учнівської олімпіади з інформатики (за наведеною нижче формою) слід подати до 3 січня 2013 року на адресу КОІППО імені Василя Сухомлдинського (науково-методична лабораторія інформатики та інформаційних технологій навчання). 
Заявка

на участь команди _______________________________ району
у обласному етапі  олімпіади з інформатики у 2012/2013навчальному році

За рішенням оргкомітету і журі на  ІІІ етап  олімпіади направляються такі учні-переможці ІІ етапу олімпіади
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Керівниками команди призначено 

Голова оргкомітету ІІ етапу Всеукраїнських олімпіад
                                   
              м.п.            Голова журі олімпіади                                                                                                         

Рекомендована література

1. Ахо А., Хопкрофт Дж., Ульман Дж. Структуры данных и алгоритмы: [yч. пос.]; [пер. с англ.]/ А. Ахо, Дж. Хопкрофт, Дж. Ульман. – М. : Издательский дом "Вильямс", 2000. – 384 с.: ил. – Парал. тит. англ.

2. Грузман М.З. Эвристика в информатике / Грузман М.З. - Винница: Арбат, 1998.-308 с. 

3. Гуржій А.М., Бондаренко В.В., Співаковський О.В., Ягіяєв Ш.І. Всеукраїнські та міжнародні олімпіади з інформатики з задачах та рішеннях: [посібник]/ За ред. А.М. Гуржія. – Херсон: Айлант, 2007. – 572 с.

4. Інформатика. Методи побудови алгоритмів та їх аналіз : необчислюв. алгоритми: [навч. посіб. для 9-10 кл. із поглибл. вивч. інф-ки] / Т.П. Караванова. - К.: Генеза, 2007. - 215 с. : іл., табл. - Бібліогр.: с. 212.

5. Інформатика. Методи побудови алгоритмів та їх аналіз. Обчислювальні алгоритми: [навч. посіб. для 9-10 кл. із поглибл. вивч. інф-ки] / Т. П. Караванова. - К.: Генеза, 2009. - 335 с. : іл. - Бібліогр. : с. 331.
6. Інформатика. Основи алгоритмізації та програмування. 777 задач з рекомендаціями та прикладами : [навч. посіб. для 8-9 кл. із поглибл. вивченням інформатики] / Т.П. Караванова; За заг. ред.: М.З. Згуровський. - К. : Генеза, 2006. – 286 с. : іл. - Бібліогр.: с. 282.

7. Кормен, Т., Лейзерсон, Ч., Ривест, Р. Алгоритмы: построение и анализ = Introduction to Algorithms/ под ред. А. Шеня [пер. с англ.} – М.: МЦНМО, 2000.– 960 с.

8. Липский В. Комбинаторика для программистов. – М.: Мир, 1988. – 200 с.

9. Препарата Ф., Шеймос М. Вычислительная геометрия: Введение Ф. Препарата, М. Шеймос: [пер. с англ.] – М.: Мир, 1989. – 478 с.

10. Рейнгольд Э., Нивергельт Ю., Део Н., Комбинаторные алгоритмы/ Э. Рейнгольд, Ю. Нивергельт, Н. Део. – М.: Мир, 1980. – 476 с.

Рекомендовані Інтернет-джерела

http://www.uoi.in.ua Матеріали українських олімпіад з інформатики.
http://www.olymp.vinnica.ua/ Центр підтримки та проведення олімпіад школярів з використанням можливостей Internet.

http://www.ioinformatics.org/ Офіційний сайт міжнародних олімпіад з інформатики. 
http://olympiads.win.tue.nl/ioi/ Неофіційний сайт міжнародних олімпіад з інформатики (англомовний). Містить великий список посилань на рекомендовану літературу.
http://olymp.sumdu.edu.ua
Веб-ресурс підтримки та проведення шкільних та студентських олімпіад з інформатики.
http://algolist.manual.ru/ Якісний російськомовний сайт, який автори позиціонують як сайт, привячений алгоритмам і методам розв’язання задач.

http://olympiads.ru/ Зорієнтований на школярів російськомовний сайт. Містить  матеріали різних олімпіад з інформатики, навчальні курси й тематичні підборки задач, корисні посилання. Однією з переваг сайту є єдиний формат обміну задачами.
http://acm.timus.ru/ Сайт Уральских ACM-олімпіад. Цілодобова автоматична перевірка, регулярні змагання, авторські задачі.
1

